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RESUMO

O projeto Viajando no mundo da matematica através dos jogos pedagoégicos foi
desenvolvido através de oficinas com jogos pedagdgicos, considerando tanto o lado
motivacional como a necessidade de incorporar 0s conceitos matematicos
abordados. Durante as a¢fes buscamos fortalecer os conhecimentos basicos em
matematica dos alunos, proporcionando a estes, vivenciarem situacdes ludicas que
desenvolveram seu raciocinio légico, capacidade de resolucdo de problemas e a
construgdo do conhecimento matematico, que muitas vezes, na realidade das
escolas, tem énfase na abstracdo, desprezando existéncia real dos conceitos
matematicos. Assim, as oficinas aconteceram em parceria com as escolas e
professores de matematica durante as suas aulas, tendo uma carga horaria semanal
de quatro horas, buscando atender aos anseios da escola com relacdo a
aprendizagem significativa em matematica, onde os alunos desenvolveram suas
habilidades cognitivas, motoras, verbais, cooperativas e de estratégia. Alcangamos o
objetivo de atender 1.000 alunos do 9° ano do Ensino Fundamental e 1° ano do
Ensino Médio, ampliamos o nimero de escolas que receberam tal proposta, de 10
para 23 escolas da rede publica municipal e estadual de ensino dos municipios de
Araripe-CE, Campos Sales-CE, Salitre-CE e Fronteiras-Pl, as quais recebem
estagiarios da Universidade Regional do Cariri — URCA em Campos Sales.

Palavras chave: Matematica. Jogos pedagdgicos. Aprendizagem significativa.

APRESENTACAO

Durante as aulas de orientacdo de Estagio Supervisionado das turmas de V,
VI, VII e VIII periodos do Curso de Licenciatura Plena em Matematica da URCA,
percebemos a partir do diagndstico inicial das escolas campo de estagio, bem como,
nos relatérios do estagio que os entraves encontrados pelos professores no ensino
de matematica, apresentam-se pelas grandes dificuldades que os alunos tém em

relacdo ao conhecimento basico da referida disciplina.

! Académica do Curso de Matematica da URCA de Campos Sales.
?> Mestrando em Educag3o pela UFC. Professor de Educacio Matematica da URCA.
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Essas experiéncias de ensino e aprendizagem vivenciadas no Curso de
Matemética da Unidade de Campos Sales da URCA nos fez perceber que hd uma
grande aversdo em relacao as metodologias do ensino de matemética, pois acredita-
se que para ensinar matematica, ndo € preciso conhecer as concepcdes
pedagdgicas, nem relacionar teoria a pratica, desmerecendo a didatica, concepcdes
de aprendizagem e sua contribuicdo no processo ensino aprendizagem, ficando a
exclusividade na matematica pura, tornando-se o Unico saber necessario para a
acao pedagodgica.

Neste sentido, € necessario que haja um (re)planejamento de sequéncias
multiplas de situagdes pedagdgicas que tenham intencdo de favorecer a
aprendizagem dos conceitos basicos da matematica referentes as operacdes
fundamentais, conjuntos numeéricos, fracbes e relacdo espaco-plano. Com isso,
elaboramos este projeto, que apresenta uma metodologia baseada na realizacéo de
oficinas com a utilizacdo de jogos pedagdgicos, considerando tanto o lado
motivacional como a necessidade de incorporar 0s conceitos matematicos
abordados.

Realizamos pesquisa sobre a utilizacdo de jogos pedagogicos através de
oficinas para o0 ensino de matematica e propomos a aplicacdo destas acdes aos
alunos das escolas atendidas, visando ampliar o conhecimento dos aspectos
basicos da disciplina de matematica, proporcionando a estes, a possibilidade de
vivenciar situacdes ludicas e contextualizadas com suas realidades, desenvolver seu
raciocinio logico, capacidade de resolucdo de problemas e a construgcdo do
conhecimento matematico que muitas vezes, na realidade das escolas, ha prioridade
na abstracdo, desprezando a existéncia real dos conceitos matematicos.

Conforme Kamii, (2001) os jogos em grupo promovem um espago que é
ideal para os alunos trocarem opinides, pois sdo motivados a monitorar as acées dos
outros, o que os permite identificar agueles que ndo seguem as regras ou auxiliar 0s
que erram.

Corroboramos com Freire (2011) quando afirma que aprendo ao ensinar e
ensino ao aprender, tanto em situacdes reais quanto com a utilizacao de jogos, pois
me disponho a compreender como os estudantes se comportam e escolhem suas

estratégias de solucao dos problemas suscitados durante as atividades.
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O papel dos jogos para o ensino e aprendizagem de Mateméatica, segundo
0os PCN (BRASIL, 1998) é contribuir para a formacédo de atitudes que permitam a
resolucdo de problemas através da critica, intuicdo e criacdo/alteracdo de
estratégias diferentes para varios tipos de situacdes.

Com isso, elaboramos o projeto Viajando no mundo da matematica através
dos jogos pedagdgicos, aprovado mediante o edital n°. 01/2014 — para selecdo de
projetos de bolsas de extensdo da URCA — através do departamento de matematica,
inserido na area: Educacéo, Direito e Cidadania.

Buscamos fortalecer os conhecimentos basicos em matematica — operacdes
fundamentais, conjuntos numéricos, fracdes e relacdo espaco-plano — dos alunos do
9° ano do Ensino Fundamental e 1° ano do Ensino Médio das escolas da rede
publica de ensino de Araripe-CE, Campos Sales-CE, Salitre-CE e Fronteiras-PI, as
guais recebem estagiarios da UDCS/URCA, através de oficinas ministradas de forma
abstrata e concreta com a utilizacdo de jogos pedagdgicos, criando uma conexao
com a realidade cotidiana dos alunos.

Além disso, almejamos estimular uso de jogos no ensino de Matematica,
dinamizando a participacdo discente na constru¢cdo de conceitos matematicos para
fortalecer os conhecimentos referentes as operagdes fundamentais, iniciando com a
revisdo dos conceitos de conjuntos numéricos através de jogos pedagodgicos,
abordando a compreenséo e identificacdo das caracteristicas geométricas de figuras
planas e espaciais fomentando a realizacdo de atividades em grupo como recurso
indispensavel para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa em

matematica.

METODOLOGIA

Iniciamos com uma entrevista aos diretores e professores de matematica
das escolas selecionadas para fundamentar a necessidade de realizacdo deste
projeto, pesquisa bibliogréfica referente aos temas abordados, além da identificacéo,
selecdo, organizacéo e producdo dos materiais utilizados nas oficinas com jogos. Ao
concluir esta etapa realizamos uma visita as escolas para apresentacdo da proposta

e agendamento de datas.
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As oficinas acontecem durante as aulas de Mateméatica, tendo uma carga
horaria semanal de quatro horas, buscando atender aos anseios da escola com
relacdo a aprendizagem significativa em matematica, onde os alunos desenvolvem
suas habilidades cognitivas, motoras, verbais, cooperativas e de estratégia.

Em cada escola, apés a realizacdo da atividade, aplicamos um questionario
avaliativo junto aos alunos e professores de mateméatica para verificar a validade da

proposta.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Conforme os resultados parciais deste projeto®, almejavamos a priori, que 0s
alunos pudessem aos poucos perceberem-se enquanto protagonistas da sua propria
formagdo critico-reflexiva, através do desenvolvimento de habilidades e
competéncias que contribuem para a solucao de problemas cotidianos.

Esperavamos desenvolver nossa proposta em 10 escolas da rede publica de
ensino, sendo 07 da rede municipal e 03 da rede estadual, distribuidas nos
municipios citados anteriormente, contemplando cerca de 30 turmas, divididas em
20 turmas de 9° ano do Ensino Fundamental e 10 turmas de 1° ano do Ensino
Médio. Com isso seriam atendidos um total de 1000 alunos.

Os jogos selecionados para a realizacdo da oficina foram o “domind de
fragcbes” que permite conhecer, relacionar, analisar e identificar varias fragdes; o
‘banco imobiliario” para atividades envolvendo as operacfes fundamentais; o
“‘encontre o conjunto” para identificacdo dos niumeros aos seus conjuntos numéricos
e o “tangram” que permite (re)conhecer as formas que configuram o mundo em que
os alunos vivem.

Iniciamos por 06 escolas de Ensino Fundamental e 02 escolas de Ensino
Médio do municipio de Campos Sales, Ceard, visitando uma por semana nos meses
de setembro e outubro de 2014. Depois passamos por 02 estaduais e 03 municipais
em Araripe, Ceara, nos meses de novembro e inicio de dezembro de 2014, de

acordo com o calendario de aulas das escolas visitadas.

® Apresentados no 4° SIPEMAT (4° Simpésio Internacional de Pesquisa em Educacdo Matematica),
gue ocorreu em llhéus, Bahia, referente ao primeiro semestre de realizagao das oficinas.
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Devido ao inicio do calendério letivo das escolas municipais, retomamos o
desenvolvimento das atividades no més marc¢o de 2015, em 02 escolas municipais
de Ensino Fundamental e 01 escola de Ensino Médio do municipio de Salitre, Ceara.
Com isso, até o més de marco de 2015, realizamos 27 oficinas em 16 escolas.

Nos meses de abril e maio de 2015, desenvolvemos oficinas em 02 escolas
de Ensino Fundamental (EF) e 02 de Ensino Médio (EM) em Araripe, Ceard, onde
ampliamos a quantidade de oficinas realizadas devido ao grande niumero de turmas
de 1° ano nas Escolas de EM realizando 13 oficinas entre turmas de 9° ano do EF e
1° ano do EM. Outras 04 oficinas foram realizadas em 02 escolas de EF e 01 de EM
na cidade de Fronteiras, Piaui.

Durante os encontros, identificamos que os estudantes continuaram a
apresentar algumas dificuldades em pelo menos uma das tematicas, nas diferentes
escolas. Alguns ndo conseguiram identificar e relacionar as fragbes com suas
representacdes em figuras, outros ainda ndo conseguiram solucionar problemas
envolvendo a subtracéo e a divisdo, encontrar 0s conjuntos aos quais pertenciam 0s
numeros sorteados, se mostrou a tarefa com menor indice de erro, porém esta
compreensao ainda precisa de reforgco em muitas turmas.

Os alunos, em sua maioria, estiveram atentos, seguiram as regras, Se
dispuseram a perguntar e dar suas opinides, mantiveram bom relacionamento nas
atividades em grupo, exceto poucos alunos que de inicio estiveram desmotivados,
mas com motivacdo e orientacdo resolveram participar, representando assim, as
acOes tomadas na tentativa de solucionar as dificuldades encontradas pelos alunos
em participar das atividades.

A avaliacao realizada teve aplicacdo de um instrumental junto aos alunos e
aos professores de matematica das escolas, 0s quais mostraram uma importante
aceitacdo das atividades pela maioria dos alunos e professores, que permitiram
escrever este texto e fazer um levantamento das acfes até aqui desenvolvidas e
guais serao necessarias para dar continuidade ao projeto.

Cerca de 92% dos participantes e professores de matematica que
acompanharam as atividades em sala, avaliaram como 6timo ou bom as oficinas e
0S jogos, outros 95% aprovaram o desempenho na realizacdo das atividades,

afirmando a afinidade com os conteudos, prontiddo e seguranca ao responder aos
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guestionamentos suscitados pelos alunos, mantendo um relacionamento cordial e ao

mesmo tempo firme em suas agoes.

CONSIDERACOES FINAIS

Estes resultados mostram que alcancamos e superamos 0S objetivos
almejados com a elaboracao do projeto em 2014, estimulando a utilizacdo de jogos
como atividade de grupo indispensavel para uma aprendizagem significativa dos
conceitos matematicos.

A participacao dos estudantes foi importante para a constru¢cao de conceitos
matematicos, o fortalecimento dos conhecimentos referentes as operacdes
fundamentais, conjuntos numéricos, fracbes, bem como, a partir da atividade os
alunos tornam-se capazes de compreender e identificar as caracteristicas
geomeétricas de figuras planas e espaciais.

Os encontros nos forneceram uma compreensao mais apurada em relacéo
ao ensino da Matematica por meio dos jogos pedagogicos, mesmo sendo uma das
disciplinas menos apreciadas pelos alunos, dependendo das atividades propostas
pelo professor, eles podem aproximar os estudantes, permitindo que passem a
gostar desta disciplina.

Sabemos que as escolas possuem turmas heterogéneas e o jogo pode ser
considerado dificil, porém ele sempre sera divertido, interessante e despertara a
curiosidade do aluno, permitindo-o ser ativo na construcdo do seu conhecimento.

Jogando, os alunos se sentem a vontade para levantar suas hipodteses,
debater com os outros e testar as solucdes coletivamente, sobretudo, diminuindo o
medo de expor sua opinido. O ato de jogar desencadeia uma série de situacdes que
permitem ao aluno planejar, organizar, agir e avaliar suas acdes esquecendo o
medo que tem de errar.

Uma aula de Matematica que mude a rotina da sala de aula, que atraia a
atencao dos alunos e os deixe curiosos, convoca todos a participar em busca de um

objetivo que se torna comum a todos, aprender algo novo.
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